Spielanleitung

Jedes Bingo-Spielblatt besteht aus 36 Feldern. Jeweils 6 Felder sind
waagerecht und 6 Felder senkrecht angeordnet.

Zur Positionierung sind sowohl die senkrechten Felder als auch die
waagerechten Felder mit den Zahlen 1-6 versehen.

Mit Hilfe zweier Wurfel kann nun das Fragefeld bestimmt werden. Die
Kombination 6/6 fuhrt beispielsweise zum Feld in der rechten unteren Ecke.

Ausgangsspiel:

Grundsatzlich kann das Spiel in Partnerarbeit, in Kleingruppen aber auch mit
der gesamten Klasse durchgefuhrt werden.

Zu Beginn des Spiels wird ein Spielleiter bestimmt, der mit 2 Wrfeln wirfelt
und die Fragen der Ubungsblatter entsprechend der gewdurfelten Zahl vorliest.
Er wiederholt den Wurf, wenn die Frage bereits gestellt wurde.

An die Mitspieler kdnnen ausgefullte Spielblatter (maximal 16 verschiedene)
verteilt werden, die im Internet auf der Homepage unseres Verlags als PDF-
Dateien heruntergeladen und ausgedruckt werden konnen. (Siehe Hinweis
auf der vorletzten Seite!)

In leistungsstarken Klassen konnen die Losungen auch unsortiert an die Tafel
geschrieben werden und die Schuler tragen diese zuerst in ein leeres
Spielblatt ein.

Nachdem der Spielleiter die Frage gestellt hat, suchen alle Mitspieler die
Antwort auf ihrem Spielblatt. Ein Schiler nennt die Antwort und erlautert sie
gegebenenfalls.

Alle Spieler kreuzen die Losung auf ihrem Spielblatt an.

Wer zuerst eine diagonale, waagerechte oder senkrechte Reihe abgedeckt
hat, hat gewonnen und ruft "Bingo".
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